N

AMA i[‘_ ] HANGI ALANo






Yazilimci Olmak Istiyorum Ama Nasil?
Abdurrahim SARGIN

Kapak ve I¢ Tasarim
Mehmet NISANCI

Bu kitapcik Sanliurfa Il Milli Egitim
Muadurligu AR-GE Birimi Urfa STEM ve
Bilim Merkezi tarafindan olusturulmustur.

Icerik Gorselleri
https://www.nng.com/whenigrowup/

Hamidiye Mah. 264. Sk. No:13 Haliliye/
SANLIURFA
(0414) 31452 99

urfastem@gmail.com
www.urfastem.gov.tr

© Eserin her hakki mahfuzdur. Bu eserin
aynen ya da 6zet olarak hicbir bélimi,
telif hakki sahibinin yazili izni olmaksizin
kullanilamaz.



Yaziimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

TAKDIM

Sevgili gencgler, bu kitap¢igl hazirlarken
amacimiz gelecegin meslek alanlarini sizlere
tanitarak Sayin Cumhurbaskanimiz Recep Tay-
yip ERDOGAN o6nderliginde olusturulan Hazi-
ne ve Maliye Bakanligi tarafindan gerceklesti-
rilen ve egitimleri Bilgi Teknolojileri ve iletisim
(BTK) tarafindan verilen “1 Milyon Yazihmci”
projesinde adi gecen siz yazilimci genglerimi-
ze bu alanlarin tanitimini yapmak ve dogru
alanda ihtisas saglamanizi saglamakdr. ilgi ve
yetenekleriniz dogrultusunda yazilim ve bi-
lisim teknolojileri alaninda kendinizi gelistir-
mek ve gelisen teknolojileri etkin bir sekilde
kullanabilmeniz i¢in bu proje buyik bir fir-
sattir. Gerek online egitimler gerekse sizlerin
yapacagi projeler ile yazihm alaninda tlkemi-
zin yerli Gretim parolasiyla ¢ikmis oldugu bu
kutlu ylrlylste sizlerin en 6nde olacaginiza
inantyorum. Profesyonel basariyi yakalayarak
alaninizi etkin bir sekilde kullanabilmek igin
alaninizin 6zel yapilarini bilmeniz ve kendinizi

bu noktalarda gelistirerek eksiginizin bulun-
mamasi gelecekte is arayisinda veya isinizi
buldugunuzda mesleki hazzi sonuna kadar ya-
samaniza sebep olacaktir. Kitap¢igimizi detayl
bir sekilde inceleyerek kendinize uygun alan
ve bu alandaki ¢calismalari 6grenebilir ve hig
zaman kaybetmeden kendinizi gelistirebilirsi-
niz.

Kiymetli ebeveynlerimiz , genclerimize
ylklemis oldugumuz bu sorumlulugun 6nemli
bir kismi da sizlere diismektedir. Genglerimi-
zin yeterlilik ve istihdamini saglayacak olan
ve gelecek teknolojilerini etkin bir sekilde
kullanabilmelerini saglayacak olan projele-
re katilacak olan evlatlariniza desteklerinizi
daim ederek onlarin gelisimine katki sunalim.
Umarim, bu yayin size ve ¢ocugunuza yazilm
konusunda daha fazla sey kesfetmeniz icin ge-
reken yardimi saglayacaktir.

~ ISMAIL YAPICIER
Sanlurfa Il Milli Egitim Muidirii
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YAZILIM GELISTIRICISI
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Yazilim Gelistiricileri genellikle bilgisayar firmala-
ri ve Ureticileri icin ¢alisir. Ana rolleri, Bilgisayar Prog-
ramcilarinin lzerinde calistigl isletim sistemlerinin
temelini olusturmaktir . Verimliligi saglamak icin yeni
sistemler ve yazilimlar igin kod tasarlar, yazar ve test
ederler. Yazilim Gelistiricileri ayrica, etkinligini belgele-
mek i¢in baslatmadan énce mevcut projeler lizerinde
tanilama programlari ve kalite giivence (QA) testleri
gerceklestirir.

Bir Yazilim Gelistiricisi, yeni sistemler olusturma
ve tasarlama ile ilgili tiim stireglerde yer alir; ilk plan-
lamadan, parametre belirlemeye, tasarlamaya, yazma-
ya, kodlamaya, sifrelemeye ve test etmeye kadar. Bu
sureg genellikle Yazilim Gelistiricilerden olusan bir ekip
tarafindan ylrutulir ve her Gye sirecin belirli bir adi-
mini gerceklestirir ve tim projeyi denetleyen bir de-
netgi olur.

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

Bir Yazilim Gelistiricisinin calismasi bazen Verita-
bani Yoneticisinin ¢alismasiyla cakisabilir. Bircok siste-
min veri yonetimi sistemleriyle bir sekilde etkilesime
girmesi gerekir, bu nedenle her iki sistemin de uyumlu
olmasini saglamak Yazilim Gelistirici’nin sorumlulugun-
dadir. Bazi Yazilim Gelistiricileri, veri yonetim sistemleri
ve yazilimlari hakkinda yeterli bilgiye sahip olduklarin-
da bunu kendileri yapabilirler.

Yazilim Gelistiriciler genellikle birkag¢ programla-
ma dili kullanirlar, isleri genellikle cok karmasiktir ve
bilgisayar bilimi ve matematikte ileri diizeyde bilgi ice-
rir. Sahalari stirekli gelisiyor ve her glin yeni teknolojiler
ve gelismeler yapiliyor, bu ylzden sirekli bir 6grenme
ve kendini gelistirme durumunda olmalilar.

Iste Yazilim Gelistiricilerinin Sorumluluklari;

- Yeni yazilim olusturma ve gelistirme:
o Kullanicilarin gereksinimlerini arastirmak;
o Yeni yazilim tasarlama ve yazma; ve
o Yeni tasarlanmis yazilimin test edilmesi.

- Yeni ve mevcut yazilim sistemlerinin degerlen-
dirilmesi:

o Yeni gelistirilen yazilimlar icin test planlari tasarla-
mak;

o Yazilim sistemlerinde KG testi yapilmasi;
o Yazilim sistemlerinde ariza bulma; ve
o Yazilim sistemlerinde bulunan hatalari diizeltme.
- Mevcut yazilim sistemlerinin iyilestirilmesi:
o Kullanicilarin ihtiyag ve onerilerinin analiz edilmesi;
o Mevcut sorunlara ¢dziim Gretmek; ve

o Bu ¢ozimleri uygulamak.

- Hatalari izleyerek ve diizelterek mevcut sistem-
lere bakim yapilmasi. Yeni yazilim ve giincellemeler
icin kod yazma (6r. HTML, PHP, XML):

o Verimliligi test etmek icin kod calistirma;
o Hatalari diizeltmek icin kodu yeniden yazmak; ve
o Kod hatasiz olana kadar testleri tekrar ¢alistirin.

- Kullanim kilavuzlari ve sistem sartnamelerinin
yazilmasi.

- Proje Yéneticileri, Grafik Tasarimcilari, diger Ge-
listiriciler, Veritabani Yoneticileri ve Satis ve Pazarla-
ma ¢ahisanlari gibi diger personel ile birlikte ¢alismak

o Olasi iyilestirmeleri, onerileri veya gereksinimleri
kontrol etmek icin yazilim gelistirme siireci hakkinda
musterilerle veya Proje Yoneticileriyle goriisme.

- Proje ilerlemesi hakkinda rapor yazma.
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YAZILIM TEST EDICILERI

GPS
HABERLESME




Yazilim test edicileri, yazilim gelistirme ve dagi-
timinin kalite glivence asamasinda yer alir. Gelistirici-
ler tarafindan olusturulan yazilimin amaca uygun ol-
dugundan ve ginltk kullanicilara dagitilmadan once
herhangi bir hata veya sorunun bir Urin icinde kaldi-
rildigindan emin olmak icin otomatik ve manuel testler
gerceklestireceksiniz.

Yazilim test kullanicilari uygulama gelistirmede
kritik bir rol oynamaktadir. Bunlar, hatalari, kétl per-
formansi ve korkak arayiiz sorunlarini ortadan kaldir-
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mak icin sikici aracihiglyla uygulamalar yapan kalite gi-
vence uzmanlaridir. Bunu yapmak icin, yaziim yasam
donglistinlin farkli asamalarinda her tirli testi - stres,
performans, fonksiyonel, Olceklenebilirlik, kullanici
kabull - calistirirlar. Yazilim testi, nihai Griintn kalite-
si ve kullanilabilirligi icin cok 6nemli oldugundan, test
uzmanlari genellikle planlama ve tasarim asamasinda
ortaya cikar ve genellikle yayin sonrasi destek boyunca
dahil olmaya devam eder.

Yazilim Test Edicileri Sorumluluklari;

e Projelerin kapsamini anlamak igin sistem kullanicila-
riyla bulusma

¢ Yazilim gelistiricileri ve proje destek ekipleriyle calisin
e isletme gereksinimlerini belirleme

e Projeleri planla

e Uygulamalari ve yazilim sistemlerini izleme

e Stres testi, performans testi, fonksiyonel test ve 6l-
ceklenebilirlik testi yapin

e Test komut dosyalari yazma ve yiritme
e Manuel ve otomatik testler yapmak

¢ Web ve mobil cihazlar da dahil olmak Gizere farkli or-
tamlarda test edin

e Hata raporlari yaz
e Kodu degerlendir
e Kaynak planlamasi yapmak

e Belgeleri incele

e Departman ve proje teslim tarihlerine yonelik calis-
malar

e Kalite glivencesi saglamak

* Yazilim gelistirme proje ekiplerine nesnel geri bildi-
rim saglamak

e Sorun ates ve sorun ¢ozmek
e Riski azaltmak i¢in tasarim testleri

e Yazilim gelistirme ve isletme kullanici ekiplerine bul-
gulari sunabilecek

e Farkh proje alanlarina seyahat

e Bir seferde birden fazla proje izerinde ¢alisin

e Belge analizi

e Diinyanin diger bolgelerindeki proje ekipleriyle irti-
bat kurmak

e Bulgulari teknik ve teknik olmayan meslektaslarina
iletmek.
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ARACLARIN TEST EDICI VE YAZILIMCISI
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Bu alan giinimiizde daha ¢ok deger kazanan ara-
balarin mekanik kisimlarinin yani sira icerisinde bulu-
nan yapilarin yazilim ve uzaktan kontrol yazilimlarinin
yapilarak haberlesme sistemlerin organize edilmesini
saglamayl amagclayan ve test yapilari ile arag ariza gi-
derme/kontrolinu gerceklestiren bir yazilim alanidir.
Yazilimci, kendisini araclar Gizerinde gelistirmek istiyor-
sa bilmelidir ki hangi marka veya model olursa olsun
sistemleri kurabilmeli ve yazilimsal yapilarini gelisti-
rebilmelidir. Akilli cihazlarin artmasiyla otomobillerde
de blyik bir degisim meydana geldi. Uzaktan kontrol
edilebilir yapilari fazlalasirken arag i¢i konforuna kadar
her tirli yapilarin bir tusla ayarlanabildigi bir yapiya
donistd.

Otomotiv endustrisindeki yazihm gelistiricileri
cesitli endlstri standartlarina asina olmalidir. Bir bil-
gi-eglence sisteminin ve bir ana linitenin ne oldugunu,
bunlarin arkasinda hangi bilesenlerin bulundugunu,
nasil baglanabileceklerini ve hangi veri aktarimi ve de-
polama bigimlerinin bulundugunu bilmelisiniz. Bosch
gibi Seviye 1 tedarikgileri, gomuli programlama konu-
sunda uygulamali deneyim gerektirecektir. Otomobil
ureticileri ayrica ECU’lar (Elektrik Kontrol Uniteleri)
mikrodenetleyicileri, mikroislemciler, hata ayiklayicilar,
vb. icin yazilim gelistirme ve test etme yeteneginize de-
ger verecektir.

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

Blylik olgekli bir projede, mihendisler, tasa-
rimcilar, test uzmanlari ve dahil olan yonetici yoneti-
cilerle iletisim kurmaniz ve etkilesimde bulunmaniz
gerekecektir. Deneyimsiz bir yazim gelistiricisiyseniz,
sureglerin ezici karmasikligi, siki son tarihler ve cogra-
fi olarak dagitilmis ekiplerin birden fazla degistirilebi-
lir operasyonu igin kendinizi destekleyin. Bu nedenle,
herhangi bir gelistirme faaliyetine baslamadan once,
bir organizasyonun tiim yapisini, proje gereksinimlerini
incelemek ve ancak o zaman, 6zel is sorumluluklarinizi
daraltmak daha iyidir.

Ayrintilara dikkat ediyorsaniz ve iyi bir teknolo-
ji uzmanhg gosterebiliyorsaniz, farkh sirimlere ve
modillere, karmasik mantiksal bagimhliklarina ve
matematiksel algoritmalara sahip olabilen gomilu
bir sistemin genis bir kod tabaniyla basa c¢ikabilirsiniz.
Ayrica, mevcut ¢ozlimlerin islevselligini etkilemeden
yeni islevler saglamak icin kodun nasil degistirilecegi-
ni anlarsaniz da degerli olacaktir. Herhangi bir arag igi
¢6zimun teknik gereksinimleri, degisen is gereklilikleri
ve yliksek standartlar arasinda dengeleme eylemi, her-
hangi bir is taniminda bulamayacaginiz bu yetkinligin
bir parcasidir.
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UX DESIGNER
(KULLANICI DENEYiMi)




Kullanici deneyimi (UX) tasarimi, tasarim ekiple-
rinin kullanicilara anlamli ve alakali deneyimler sagla-
yan Urlnler olusturmak icin kullandiklari siirectir. Bu
yapi, markalama, tasarim, kullanilabilirlik ve islev yon-
leri de dahil olmak Gzere, tim Urlin edinme ve entegre
etme slrecinin tasarimini igerir. Yeni bir kavram olan
UX designer memnuniyet yapilarini 6lgme ve buna
gore Urlnlerin dizenlenmesi slreglerini igine alir.

Bir UX tasarimcisi olacaksiniz, tGriiniin neden, ne
ve naslil kullanildigini disinmelisiniz. Neden kullanici-
larin, Grtni gerceklestirmek istedikleri bir gorevle ya
da kullanicilarin Griintin milkiyeti ve kullanimi ile ilis-
kilendirdigi degerler ve gortnimlerle ilgili olsun, bir
riini benimseme motivasyonlarini igerir. insanlarin
bir Urtinle yapabileceklerine - islevselligine - ne hitap
eder. Son olarak, How erisilebilirlik ve estetik acidan
hos bir sekilde islevsellik tasarimi ile ilgilidir. UX tasa-
rimcilari, Ne ile ilgili karar vermeden 6nce neden ile
baslar ve son olarak, kullanicilarin anlamli deneyimler
olusturabilecegi Urunler olusturmak igin nasil yapilr.
Yazilim tasarimlarinda, Grinin “maddesinin” mevcut
bir cihazdan gelmesini ve kesintisiz, akici bir deneyim
sunmasini saglamaniz gerekecektir.
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UX tasarimi tim kullanici yolculugunu kapsadi-
gindan, ¢ok disiplinli bir alandir. UX tasarimcilari gorsel
tasarim, programlama, psikoloji ve etkilesim tasarimi
gibi cesitli gecmislerden gelir. insan kullanicilar igin ta-
sarim yapmak, erisilebilirlik ve bircok potansiyel kulla-
nicinin kiiciik metin okuma gibi fiziksel sinirlamalarina
uyum saglamak icin daha yiksek bir kapsamla ¢alismak
zorunda oldugunuz anlamina gelir . Bir UX tasarimcinin
tipik gorevleri degisiklik gosterir, ancak genellikle kulla-
nici arastirmalarini, kisisel anket olusturma , web say-
fasi iskeleti olusturma ve etkilesimli prototipler tasar-
lamanin yani sira test tasarimlarini igerir. Bu gorevler
bir kurulustan digerine biyik 6l¢lide degisebilir, ancak
her zaman tasarimcilardan kullanicilarin savunucusu
olmalarini ve kullanicilarin ihtiyaglarini herkesin mer-
kezinde tutmalarini ister. Tasarim ve gelistirme ¢aba-
lari. Bu nedenle, ¢cogu UX tasarimcisi bir ¢esit kullanici
merkezli calisma strecinde galisir ve ilgili tim sorunlari
ve kullanici ihtiyaglarini en iyi sekilde karsilayana kadar
en bilingli cabalarini kanalize etmeye devam eder.

13



TASARIMCI VE HESAP YONETICISI




Bilgisayar tasarimcilari, musterilerinin ihtiyac-
larini karsilamak igin bilgisayar sistemleri tasarlayan
ve uygulayan isletmeler veya danisman sirketler igin
dogrudan calisir. Bir bilgisayar tasarimcisinin sorum-
luluklari, bilgisayar tasarimcisi, analisti veya mihendis
olmalarina baglh olarak degisir. Herkesin ilgili alanda en
az lisans derecesine ihtiyaci vardir ve bazi pozisyonlar
profesyonel sertifika gerektirir. Bilgisayar tasarimcilari,
bir kurulusun taleplerini karsilamak icin bilgisayar sis-
temleri olusturmak ve entegre etmekten sorumludur.
Programlama dili ve isletim sistemi bilgisi ile bir sirketin
glnlik basarisi icin hayati 5heme sahip sistemler olus-
turabilir ve ozellestirebilirler. isverenler bu pozisyon
icin uygun olabilmek icin adaylarin bilisim teknolojisi,
bilgisayar bilimleri veya isletme bilgi sistemleri konu-
sunda egitim almasini tercih etmektedir. Microsoft
Office gibi sertifika programlari da tercih edilir. Glnlik
gorevler kurulusun ihtiyaglarina gore degisir, ancak ge-
nellikle bir bilgisayar tasarimcisi misteri danismani ile
baslar. Bu tartismalar, sirketin is hedeflerinin teknolojik
ihtiyaclari ile nasil iliskili oldugunu anlamalarini saglar.
Konslltasyondan sonra bilgisayar tasarimcisinin bir
sonraki gorevi, hangi tiir sistemlerin ve bilgisayar prog-
ramlarinin misterinin hedeflerine en iyi sekilde hizmet
edecegini belirlemektir. Hangi bilgisayar sistemlerinin
en iyi sekilde calisacagini belirledikten sonra, bilgisa-
yar tasarimcilari programi sahada mevcut teknolojiyle
olusturmaya veya entegre etmeye baslamak icin onay
almalidir.
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Yeni sistemler eklemek sirketin diizenli operas-
yonlarini engelleyebileceginden, bilgisayar tasarimci-
lari en az kesintiye neden olmak icin eylemlerini 6n-
ceden planlamalidir. Sistemler kurulduktan sonra, bu
tasarimcilar teknik olmayan iscilerin anlayabilecegi
egitim kilavuzlari olugturmaldir.

Bilgisayar tasarimcilari, sirketin raporlarini veya
girdi verilerini calistirmasini saglamak gibi yeni olus-
turulan sistemleri gercek diinya senaryolariyla test et-
mek icin cok zaman harciyor ve bu da sistemin hangi
bolimlerinde degisiklik gerektirdigini dogrulamalarini
sagliyor. Bazi sirketler bilgisayar tasarimcilarini strekli
personel Uzerinde tutar, ancak bircok bilgisayar tasa-
rimcisi Uglincl taraf bir satici icin ¢alisir ve uzaktan ¢a-
lisma yoluyla teknik destek saglar.

Hesap yoneticilerinin birincil sorumluluklari mis-
teri iliskilerini gelistirmektir; sunum ve satis konusma-
lari hazirlamak icin satis ve pazarlama ekipleriyle birlik-
te calismak; pazarlama stratejileri ve medya Onerileri
tasarlama; misteri iletisimini ydonetme ve musteri ra-
porlari yazma; musteri giindemlerini diger personele
iletmek. Bitgeleri, harcamalari ve geliri izlemek ve ma-
liyet faktorlerini misterilere agiklamak da konseptinin
bir parcasidir.
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PROJE YONETICISI




Bilgi teknolojisi son 15 yilda ¢ok degismis bir
alandir. Web’in popiilaritesi arttikga ve ilk dinamik web
siteleri “Web 2.0” terimini ortaya cikardi, genel olarak
insanlar bilgisayarlari tanimaya basladi ve eskisi gibi
ayni BT destegine ihtiya¢ duymadi. Sirketler BT depart-
manlarini kiigllttller ve proje yoneticilerinin sorumlu-
lugunu donanim kurulum ve bakimindan yazilim gelis-
tirme, veritabani yonetimi ve ag bakimina kaydirdilar.

BT sektoriinlin mevcut durumunda, proje yone-
ticileri genellikle bilgisayar bilimleri veya yonetim bilgi
sistemleri derecelerine sahiptir. Bir yoneticinin derece-
si, calistigl sirkete ve sirketin sundugu Urln veya hiz-
metin tlriine baghdir. Proje yoneticileri, bir misteriye
hizmet saglayan bir sirket tarafindan istihdam edilebilir
veya musteri tarafindan istihdam edilebilir ve bir pro-
jenin sorumlulugunda olabilir. Bir projenin tim yonleri
icin tam sorumluluga sahiptirler ve “proje yoneticisi”
teriminin gercek anlamda diger tim ekip Uyeleri lze-
rinde tam yetkiye sahiptirler. BT ekipleri genellikle bir
kurulus icin Web ve mobil yazilim gelistirdiklerinden,
proje yoneticileri uzun vadeli gelistirme yasam déngu-
leri ve kisa vadeli tasarim hedefleri de dahil olmak tize-
re ¢esitli yazihm gelistirme modellerine asina olmalidir.
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Blylik organizasyonlarda, aslinda herhangi bir
kod yazmazlar, ancak musteri ve tasarim ekibi ile ileti-
sim kurabilmeleri icin kodlama ayrintilarini anlamalari
gerekir. Bir projenin basinda, yonetici gelistirme mo-
delini hedeflere gore tasarlar ve yazim gelistirmede
bu hedefler genellikle proje gelistirildikce degisir. Tasa-
rim ekibinin gerektiginde ani degisikliklerin uygulana-
bilmesi icin projenin tiim asamalarinda esnek olmasi
gerekir. Projeyi esnek tutmak igin, tasarim modeli yi-
nelemeli asamalara boéliiniir ve her asama hedefinin
tamamlanmasi icin zamana baglidir.

Bilgi teknolojisinde, proje yoneticisinin, bir pro-
jeyle iliskili riskler ve bir projenin etkiledigi islemler de
dahil olmak Gzere, bir projenin is tarafi kadar teknoloji
ve yazilimi da anlamasi gerekir. Tim yonetim pozisyon-
larinda oldugu gibi, BT proje yoneticilerinin de ekibin
tiim Qyeleri tarafindan yapilan isleri iyi bir sekilde an-
lamalari gerekir, boylece ekip altinda galisan kisilerin
gereksinimlerini ve endiselerini anlayabilirler. insanlar
kendileri icin temel bilgisayar sorunlarini ¢dzmeyi 6g-
rendikce BT sektori 6nemli 6lclide degisti. GUnlim-
ziin bilgi teknolojisi endistrisinde, proje yoneticilerinin
esit derecede keskin is, yonetim ve teknik becerilere
sahip olmasi gerekmektedir.
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SISTEM MIMARI




Sistem Mimari, BT ve Telekom alaninda egitimli
bir profesyoneldir. Genellikle ag ile birlikte bilgisayar
sisteminin gelistirme ve uygulama stratejisinde yer alir-
lar. Sistem mimari tipik olarak bilgisayar sistemleri ana-
listleri olarak taninir, donanim, yazilim ve ag sistemle-
rini olusturur.Bu sistemleri uygulamak, sirdirmek ve
isletmekten sorumludurlar. Sistem mimarlari, belirli
misterilerin gereksinimlerini karsilamak igin sistemle-
re yonelik degistirilmis bir yaklasima sahiptir. Yedekle-
me yordami tasarlar, sorunlari giderir, ¢coziim saglar ve
sistem gelistirmenin yonergeleri izlemesini saglar.

Sistem Mimarlari, BT ve Telekom’un birden faz-
la boliminde galisabilir. Sistem mimari, misteri ge-
reksinimlerini karsilamak icin bir bilgisayar sisteminin
mimarisini planlar. Sistem modiillerini gelecekteki asa-
malarda beklenmedik uzantilara serbestce izin verecek
sekilde tasarlarlar.

Sistem Mimarlari, ne tir bir sistem glict gerek-
tirdigini bulmak icin kurumsal bir is amacinin yani sira
kapsami, makul ve kaynaklarini da distndr. Ayrica, is-
letmenin ne kadar veri depolama alanina ihtiyaci oldu-
gunu ve bir sirketin musterileri icin yaratmak istedigi
en iyi kullanici deneyimini de incelerler. Standart bir
kurulumda Sistem Mimari, gereksinimlerini destekle-
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mek igin bir kurulustaki birden fazla paydasla arayiz
olusturur. Bir Sistem Mimari ag ve bilgisayar sistemle-
rini planlar, yapilandirir, isletir ve bakimini yaparsiniz.
Bunlar, verimlilik planinin géze ¢carpmayacagi herhangi
bir organizasyonun temel omurgasindan biridir.

Sistem Mimarlari, ihtiyac duydugu bilgi islem gi-
clinlin tarana belirlemek igin bir is hedefi ve sirketin
blyiklGgu, bitcesi ve kaynaklarini dislinir. Ayrica sir-
ketin bekledigi veri depolama miktarini, kapasitesini,
sistemini ve hizini da dikkate alirlar. Sistem Mimarlari-
nin birincil amaci, bir sirketin misterileri igin yaratmak
istedigi en iyi kullanici deneyimini desteklemektir.

Sistem Mimari 6ncelikle donanim, yazilim, web
entegrasyonu, intranet, glivenlik duvarlari , internet
baglantisi, sunucular ve givenlik gibi benzersiz bir ya-
pilandirma planlar . is sorumluluklari, kurulum sirasin-
da bakimlari ile birlikte hem yazihm hem de donanim
montajinin kurulumunu da icerecektir. Mimarlar, mis-
teri memnuniyetini saglamak icin uzun vadeli sistem
yol haritasi icin teknik arastirma ve gelistirme gercek-
lestirmektedir. Sistem Mimari, kullanicilara yonelik
teknik destek ve kilavuzlarin katkisi disinda musteri ve
kurulus gereksinimlerine degindigini dogrular. Diger
gelistiriciler ve ekiplerle birlikte hayati bir rol oynarlar.

19



20

Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

SISTEM YONETICISI

\‘ F.un-it=_|7. |
PE:‘.--«N-
1\
GOREV ISTATISTIGI o
L e b
— I
=[5 BeE .
= J .
= I=k = i
= = = |
= =_| SERVER ODASI
/,
— - i

2%

TEE




Bilgisayar sistemleri yoneticileri, belirli bir firma
veya sirket icindeki tiim bilgisayar yazilimi, donani-
mi ve telekomiinikasyon islemlerini yapilandirmak ve
sirdirmekten sorumludur. Donanim ve yazilim ylkler
ve tiim sistemlerin diizglin calishigindan emin olurlar.
Kullanicilari ekler ve donanim ve yazilimi istedikleri se-
kilde kullanmalari icin egitirler. Sorunlari ¢ozer ve bir
sistemin performansini test etmek icin veri kullanirlar.
Her buyuklikteki kurulus ve isletme blyik bir ag ve
bilgisayar altyapisina sahiptir ve bu karmasik ve kar-
masik islemleri yonetmek icin deneyim ve bilgiye sahip
yuksek vasifli yoneticiler gerektirir. Sistem yoneticileri,
bir kurulusun veya isletmenin bilgisayar sistemlerinin
glnlik yonetiminden, bakimindan ve yapilandirmasin-
dan sorumludur. Bu, masaistl ve dizlistu bilgisayarla-
rin, sunucularin, aglarin, BT glvenlik sistemlerinin ve
bir kurulusun BT altyapisinin diger kritik bilesenlerinin
yiklenmesini ve yonetilmesini icerir. Sistem yonetici-
leri ayrica isletmeler igin uygun BT politikalarini be-
lirlemekten, alt diizey teknisyen personelini denetle-
mekten sorumludur ve ayrica BT ekipmanlarinin satin
alinmasindan sorumlu olabilir. Yoneticiler tipik olarak
BT uzmanlaridir ve belirli bir konsantrasyonda uzman-
lasmalari gerekmez. Ancak, BT ihtiyaclari zaman iginde
daha karmasik hale geldiginden, cok daha buyik kuru-
luslar daha fazla uzman gerektirebilir.

Sistem yoneticileri, buyik bir BT altyapisina sa-
hip sirketler tarafindan ise alinir. isletmeler, masaiistii
bilgisayarlarin, tesis disi ag sistemlerinin ve bir isle ilgili
diger kritik BT hizmetlerinin kurulumunu ve yonetimini
yonetmek icin 6zel BT destek personeline ihtiya¢ du-
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yar. Bu okul bolgeleri, sirketler, Universiteler, hastane-
ler, kar amaci gitmeyen kurulus ve devlet kurumlarini
icerecektir. Sistem yoneticisi olmak isteyenler, BT ihti-
yaclari teknolojinin ilerlemesiyle zaman icinde daha da
artacagindan, is bulmakta zorlanmamalhdir.

isiniz sadece mevcut sistemlerin sorunsuz ca-
lismasini ve yazilimin gincel olmasini saglamak degil,
ayni zamanda is ihtiyaclarinin veya teknolojik ilerleme-
lerin sistem ylikseltmelerini ne zaman gerektirdigini
tanimak olacaktir. Ornegin, sirketinizin zaten kullan-
dig1 yazilm programlarinin glncellenmis slrlimlerini
ara sira yukleyebilirsiniz. Kiiclik isletmelerde sistemleri
kendiniz kurabilir ve glincelleyebilirsiniz; daha bliytk
sirketlerde genellikle bitceler veya zaman cizelgeleri
gelistirmeniz ve bazi sorumluluklari diger bilgi teknolo-
jisi personeline devretmeniz gerekir.

Bilgisayar yazilimlarina ek olarak, bilgi aglarinin
bakimi, sorun giderme ve bakimindan da siz sorumlu
olacaksiniz. Bunlar arasinda internet, sirket veritaban-
lari - ve icindeki tim bilgiler - ve kablosuz yonlendiri-
ciler gibi internet donanimi bulunabilir. Sirket ag veri-
lerini glivenceye almak icin viristen koruma yazilimi
ylkleyebilir ve glincelleyebilir, sistemlerin dizgilin ca-
lishgindan emin olmak icin testler calistirabilir ve isle-
tim sorunlari yasayan tim bilgisayarlarda sorun gide-
rebilir ve onarabilirsiniz. Ag glivenliginin bir virls veya
ani midahale nedeniyle tehlikeye girmesi durumunda,
bir sistem geri ylkleme veya veri kurtarma programi
cahistirabilirsiniz.
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Robotik mihendisi, insanlarin yapamayacagi veya
tamamlamamayi tercih ettigi gorevleri yerine getirebilen
robotlar ve robot sistemleri olusturmaktan sorumlu bir
perde arkasi tasarimcisidir. Bir robot miihendisi, yara-
timlari yoluyla, 6zellikle imalat endustrisinde isleri daha
glivenli, daha kolay ve daha verimli hale getirmeye yar-
dimci olur.

Robotik muhendisleri, verimli ve kullanimi kolay,
satin alinmasi ve bakimi ekonomik olan robotlar ta-
sarlamak, test etmek ve insa etmekten sorumludur. Bu
muihendisler, gorevlerini yerine getirmek igin bilgisayar
destekli tasarim ve ¢izim ve bilgisayar destekli liretim
(CAD / CAM) sistemlerini kullanirlar. Robotik arastirma
muihendisleri, ekonomik sistemleri Gretmek icin robotik
sistemler ve arastirma yontemleri tasarlar. Robot Ureti-
cileri igin galisan robot miihendislerine bazen robot test
mihendisleri veya otomasyon sistem mihendisleri de-
nir. Bu mihendisler, robotik sistemi bir imalat montaj
hattindaki belirli bir kullanima uygular. Ayrica insanlar
ve makineler arasinda entegre bir ortam yaratirlar. Ro-
botik uygulamalari blytk farkliliklar gosterir. Robotlar
otomotiv, havacilik, metal, niikleer, madencilik, tekstil ve
bilgisayar endustrilerinde kullanilmaktadir. Robotik mu-
hendisi, her uygulamanin 6zel ihtiyaclarini belirlemeli ve
robotu buna gore ozellestirmelidir.

Robotik uygulamalari blyuk farklihklar gosterir.
Robotlar otomotiv, havacilik, metal, niikleer, madenci-
lik, tekstil ve bilgisayar endustrilerinde kullanilmaktadir.
Robotik miihendisi, her uygulamanin 6zel ihtiyaclarini
belirlemeli ve robotu buna gore o6zellestirmelidir. Ayri-
ca, ¢alisma ortamiyla ilgili olduklarindan robotun yete-
nekleri icin spesifikasyonlar hazirlamalidirlar. Buna ek
olarak, robot mihendisleri maliyet teklifleri, verimlilik
calismalari ve kalite kontrol raporlari gelistirmekten so-
rumludur.

Robotik teknolojisi birgok farkli miihendislik disip-
lininin uzmanligindan yararlandigi icin, robotik alaninda
uzman mihendisler genellikle mekanik, imalat, elektrik,
elektronik veya endustriyel miihendislik derecelerine
sahiptir. Cogu robot miihendisi ofislerde, lretim tesisle-
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rinde veya laboratuvarlarda istihdam edilir.

Bir robot miihendisi zamanlarinin ¢ogunu robot
insa etmek icin gerekli planlari tasarlayarak gegirecektir.
Ayrica robotun diizglin ¢alismasi icin gerekli stiregleri ta-
sarlarlar. Bu profesyonellerin bazilari, robotlari gergek-
ten birlestiren makinelerin tasarimindan da sorumludur.
Tasarim asamasi tamamlandiktan sonra, ancak o zaman
Unitenin montajina dogru hareket ederler.

Bu tir bir muhendis, gesitli farkli gérevleri tamam-
lamak icin kullanilan birkag farkh robot tiir( olusturmak-
tan sorumludur. Bir robot insa edilmeden énce miihen-
dis 6nce robotun ne igin kullanilacagini ve hedefine nasil
ulasacagini arastirmis ve belirlemis olacaktir. Bu profes-
yoneller icin, yapim slreci ¢ok zaman alacaktir. Robot-
lar son derece teknik ve olusturulmasi zordur ve gorev
cok zor olabilir. Bu nedenle, bir robot mihendisinin tim
kariyeri boyunca sadece birkag proje lizerinde ¢alismasi
nadir degildir. Bu alandaki profesyonellerin ¢ok sabirli
olmasi gerekir.

Tipik giinliik gérevler sunlari igerir:

¢ Robotlari olusturma, yapilandirma ve test etme

e Uretim icin kullanilan robotlar gibi robotik sistemle-
rini kontrol etmek icin yazilim sistemleri tasarlamak

e Belirli bir sektordeki Gretim ve hassasiyet seviyeleri-
ni artirmak icin kullanilan otomatik robotik sistemlerin
tasarimi

e Olusturduklari prototipleri ve robotik sistemleri ana-
liz etmek ve degerlendirmek. Teknoloji surekli olarak
degismekte ve ilerlemekte oldugundan, bu genellikle hig
bitmeyen bir gorevdir

e Maliyet tahminlerini ve tasarim hesaplamalarini in-
celeme ve onaylama

e Olusturduklari robotik sistemler icin teknik destek
olarak hizmet vermek

® Robotlara giden 6gretim planlari

¢ Robotik mekanizma bilesenlerinin veya sistemlerinin
tasarimi, isletimi ve performansi lzerine arastirma ya-
pilmasi
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BEYAZ SAPKALI HACKER




Etik bir hacker (beyaz sapka korsani olarak da
bilinir) en Ust duzey givenlik uzmanidir. Etik bilgisa-
yar korsanlari, tipki kétl niyetli bir bilgisayar korsani
(veya siyah bir sapka korsani) gibi cesitli sistemlerde
glvenlik agiklarini ve zayifliklari nasil bulacagindan ve
bunlardan nasil yararlanacagini bilir. Aslinda, ikisi de
ayni becerileri kullanir; ancak etik bir bilgisayar korsa-
ni, bu yetenekleri giivenlik agiklarini bulmaya ve kotu
adamlar oraya girip iceri girmeye ¢alismadan 6nce di-
zeltmek i¢in mesru ve yasal bir sekilde kullanir. Etik bir
hacker’in roli bir penetrasyon test cihazininkine ben-
zer, ancak daha genis gorevleri icerir. Yasal ve etik sis-
temlere girerler. Bu, etik hackerlar ile gercek hackerlar
- yasallik arasindaki temel farktr.

Test gorevlerinin yani sira etik hackerlar da diger
sorumluluklarla iliskilidir. Ana fikir, kdtl niyetli bir bilgi-
sayar korsanini isyerinde ¢ogaltmak ve giivenlik agikla-
rini kotd amacgl amaglarla kullanmak yerine, sistemin
savunmasini desteklemek icin gerekli 6nlemleri almak-
tir. Etik bir bilgisayar korsani, bir sisteme niifuz etmek
icin bu stratejilerin timuni veya bazilarini kullanabilir:

¢ Baglanti noktalarini tarama ve glivenlik aciklari ara-
ma: Etik bir bilgisayar korsani, kendi sistemlerini tara-
mak ve agik baglanti noktalari bulmak icin Nmap veya
Nessus gibi baglanti noktasi tarama araclarini kullanir.
Her limanda bulunan glivenlik aciklari incelenebilir ve
iyilestirici onlemler alinabilir.
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e Etik bir bilgisayar korsani yama kurulumlarini in-
celeyecek ve bunlardan yararlanamayacagindan emin
olacakdtr.

e Etik hacker, ¢opliikte dalis gibi sosyal mihendislik
kavramlarina katilabilir - parolalar, grafikler, yapiskan
notlar veya bir saldiri olusturmak igin kullanilabilecek
onemli bilgilere sahip ¢op kutularini karistirmak.

e Etik bir bilgisayar korsani, dnemli bilgilere erismek
icin omuz sorfi gibi diger sosyal mihendislik teknikle-
rini kullanabilir veya calisanlarin sifrelerine katilmalari
icin kandirmak icin nezaket kartini oynayabilir.

* Etik bir bilgisayar korsani IDS (Saldiri Tespit sistem-
leri), IPS (Saldiri Onleme sistemleri), bal klpleri ve gi-
venlik duvarlarindan kagmaya calisacaktr.

o Aglar koklamak, kablosuz sifrelemeyi atlamak ve
kirmak ve web sunucularini ve web uygulamalarini ele
gecirmek.

e Etik hackerlar, dizlistu bilgisayar hirsizligi ve galisan
sahtekarligiyla ilgili sorunlari da ele alabilir.

Kurulusun bu ve diger taktiklere ne kadar iyi tep-
ki verdigini tespit etmek, glivenlik politikasinin ve gi-
venlik altyapisinin gliciini test etmeye yardimci olur.
Etik bir bilgisayar korsani, kot niyetli bir bilgisayar
korsaninin deneyecegi saldiri tirleriyle ayni saldirilari
dener ve daha sonra kuruluslarin savunmalarini glic-
lendirmesine yardimci olur.
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MAKINE OGRENIMI MUHENDISLIGI
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Makine 6grenimi muihendisleri, bilgiyi belirli bir
yon olmadan 6grenebilen ve uygulayabilen makineler
ve sistemler gelistiren gelismis programcilardir. Yapay
zeka, bir makine 06grenimi mihendisinin hedefidir.
Bunlar bilgisayar programcilaridir, ancak odaklari belirli
gorevleri yerine getirmek icin 6zel olarak programlama
makinelerinin 6tesine gecer. Makinelerin, bu gorevleri
yerine getirmek icin 6zel olarak yonlendirilmeden ha-
rekete gecmesini saglayacak programlar olustururlar.
Makine 6grenimi miihendisinin Uzerinde galisacag bir
sistem 6rnegi, kendi kendini sliren bir otomobildir.

Makine 6grenimi mihendislerinin yaptigi is icin
bir dizi uygulama vardir. Hizmetleri, belirli bir kisinin
¢ikarlarini veya ihtiyaglarini belirlemeye calisacak sekil-
de programlayabilirler. Ozellestirilmis haber besleme-
lerinden 6zel web aramalarina kadar, makine 6grenimi
muhendisleri birgok kisinin giinliik yasamina ve tekno-
lojiyi nasil kullandiklarina katkida bulunuyorlar.

Makine 6grenimi muihendislerinin yaptigl prog-
ramlama tirl ¢ok karmasiktir ve bu alandaki kisilerin,
bu tir programlamada yer alan hesaplamalari yapmak
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ve algoritmalarla calismak icin olaganistli matematik
becerilerine sahip olmalari yaygindr. iletisim becerileri
de 6nemlidir, ¢cinkli makine 6grenimi miihendislerinin
sureglerini programlama uzmani olmayan kisilere agik-
lamasi gerekecektir ve bazi pozisyonlar da makine 6g-
renimi mihendislerinin gcalismalari hakkinda makaleler
yayinlamasini gerektirir. Makine 6grenimi miihendisle-
rinin yaptiklari is, sonuglari yansitmayi ve programlari
daha etkili hale getirmek igin ¢6zllmesi gereken sorun-
lari izole etmeyi icerdiginden, gli¢li analitik becerilere
ihtiyac vardir.

Makine 6grenimi muhendisleri, bilgisayar mi-
hendisleri, bilgisayar bilimcileri ve yazilim gelistiricileri
gibi diger profesyonellerle bazi benzerlikleri paylasirlar.
Yazilim gelistiricileri de bilgisayar programlari olusturur
ve bilgisayar bilimcileri mevcut teknoloji igin teknolo-
ji ve uygulamalar gelistirirler. Bilgisayar miihendisleri,
bilgisayar yaziim programlarinda veya bilgisayar sis-
temleri kurmada calisabilirler.
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Giris seviyesi veri bilimcisi olarak ayaginizi kapida
tutmak icin veri bilimi, matematik, istatistik, bilgisayar
bilimi alaninda en az lisans derecesine ihtiyaciniz ola-
caktir. Dereceler ayrica 6zge¢misiniz icin yapi, staj, ag
ve taninmis akademik nitelikler ekler. Ancak, farkh bir
alanda lisans derecesi aldiysaniz, ¢evrimici kisa kurslar
veya bootcamps araciligiyla is icin gerekli becerileri ge-
listirmeye odaklanmaniz gerekebilir.

Veri Bilimciler asagidaki becerilere sahip olmasi
gerekir:

e Programlama

e Makine Ogrenmesi teknikleri

e \eri Gorsellestirme ve Raporlama

e Risk analizi

* istatistiksel analiz ve Matematik

e Etkili iletisim

e Yaziim Miihendisligi Becerileri

e Veri Madenciligi, Temizlik ve Munging
e Arastirma

e Biiylik Veri Platformlari
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e Bulut Araglari
e Veri ambari ve yapilari

Veri bilimcileri, gercek diinyadaki sorunlari ele al-
mak icin matematiksel modeller olusturarak sirketlerin
veriye dayali kararlar almalarina yardimci olur. Sirketle-
re, bagirsak duygularina veya yoneticilerin kaprislerine
glvenmek yerine, daha saglam, veri tabanl karar ver-
me icin bir temel saglar.

Veri bilimcilerinin goérevleri konumlarina ve en-
distrilerine baghdir. Egitim veya saglik gibi biylk veri
seti endustrilerinde calisabilen veritabani yoneticileri,
glnlerini bir kurulusun verilerinin erisilebilirligini ve
glvenligini organize etmek, depolamak ve glivence
altina almak icin harcarlar. Bu yoneticiler ayrica verita-
banlarini degistirir, test eder ve bakimini yapar, gerek-
tiginde glincellestirir.

Veri analistleri ve diger veri bilimcileri gibi onay-
lanmis kullanicilar, bu verilere erisir ve veri ¢alismalari
yaparak ve analiz ederek yorumlar. Bazi veritabani yo-
neticileri veri dogrulugunu ve kullanishhgini artirmak
icin veri slirecleri tasarlar ve olusturur.
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WEB GELISTIRICISI




Bir Web Gelistiricisi, bir sirketin teknik 6zelliklerine
gore kodlanmasi, tasarimi ve diizeninden sorumludur.
Rol kullanici deneyimini ve islevini dikkate aldigindan,
hem grafik tasarimin hem de bilgisayar programlama-
nin belirli bir seviyesi gereklidir. Bir web sitesi olustu-
rulduktan sonra, bir Web Gelistiricisi genellikle web si-
tesinin bakimi ve bakimi konusunda yardimci olacaktr.

Bir Web Gelistiricisi, web uygulamalarinin birden
fazla platformda planlanmasi ve sunulmasinda dene-
yim sahibi olmalidir. Tipik bir Web Gelistiricisi is a¢ikla-
masi sunlari kapsamalidir:

e Etkili kod yazma

e Standart HTML / CSS uygulamalarini kullanarak
web siteleri / web sitesi olusturma

e Web sitesini Uretmek icin web tasarimcilari ve
programcilari ile yakin ¢alisma

e iceriklerini gelistirmek ve dagitmak igin isletme-
deki diger meslektaslarla siirekli iletisim - ve hangi za-
man diliminde yaratilabileceginin net bir sekilde olus-
turulmasini saglamak

e Farkli yazihm programlarini arastirma, yazilim bel-
gelerini koruma

e Web sitesinin kapanmasi durumunda beklenme-
dik durum planlarinin uygulanmasi

¢ Olusturulduktan sonra web sitesinin bakimi ve ge-
nisletilmesi / gelistirilmesi

e Bir takimi yonetmek de is roliinln bir pargasi ola-
bilir

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

Web Gelistiricisi olmak igin resmi bir egitim gereksi-
nimi olmamasina ragmen, bu alanda deneyim beklen-
mektedir. Asagidaki bilgiler bir gerekliliktir:

e HTML / XHTML, CSS, JavaScript
e Sunucu mimarisi

e Python, ruby, php, Java, ASP, ASP.NET gibi sunucu
tarafi cercevelerle deneyim

e SQL ve Oracle gibi veritabani sistemleri ile dene-
yim

Asagidaki konularda bir lisans derecesi dahil edil-
melidir:

e Bilgisayar Bilimi

e Bilgi islem

Bu becerilerin yani sira, en uygun adaylarin uygu-

lanmasini saglamak icin bir Web Gelistirici is taniminda
vurgulanmasi gereken bazi 6zellikler vardir:

e Kapsamli fonksiyonel bilgi ve kodlama deneyimi

e Arama Motoru Optimizasyonu hakkinda temel
bilgiler

e Siki zaman kisitlamalari, butgeler ve is hedefleri
ile coklu gorev yapabilme

e Guglu iletisim becerileri

¢ Bu rol takim yonetimini iceriyorsa, yonetim dene-

yimi veya bir takimi ydnetme yetenegi gosteren 6rnek-
ler
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Yaziimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?
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Bilgisayar programlama dilleri, bir bilgisayara bil-
gisayarin anladigl bir dilde talimat vermemizi saglar.
insan tabanli bircok dil oldugu gibi, programcilarin bir
bilgisayarla iletisim kurmak icin kullanabilecegi bir dizi
bilgisayar programlama dili vardir. Dilin bir bilgisayarin
anlayabilecegi boliumine “ikili” denir. Programlama di-
lini ikiliye cevirmek “derleme” olarak bilinir. C Dilinden
Python’a kadar her dilin kendine 6zgi 6zellikleri vardir,
ancak ¢cogu zaman programlama dilleri arasinda ortak-
liklar vardir.

Programlama dilleri, bilgisayarlarin biyk ve kar-
masik bilgi alar)_Iarlnl hizli ve verimli bir sekilde isleme-
sine izin verir. Ornegin, bir kisiye bir ila on bin arasinda

fiN PLAN WEB

ARKA PLAN WEB

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

degisen rastgele sayilar listesi verilirse ve bunlardan
artan dizende yer almalari istenirse, blytk miktarda
zaman almasi ve bazi hatalar igermesi ihtimali vardir.

Yazilim gelistirme alaninda yeniyseniz, 6grenme
programlamasinin en zor kismi nereden baslayacagi-
niza karar vermektir. Yaygin kullanimda, her biri kendi
karmasikliklari ve kendine 6zgl ifadeleri olan yizlerce
programlama dili vardir.

iyi haber su ki bir yazilm gelistiricisi olarak yol-
culugunuza baslarken, hangi programlama dilinin sizin
icin, ilgi alanlariniz ve kariyer hedefleriniz icin en uygun
olacagini bu kitapcikla kesfetmis olacaksiniz.

MOBIL PROGRAMLAMA

DiLLER

s JavaScript

b Em

TypeScript

OYUN PROGRAMLAMA
DILLERI

DiLLERi

3 JavaScript

Scala
A Python
GO Go
W  Ruby

MASAUSTU UYGULAMA
DiLLERI

Q Unity

TypeScript

' Scala

GO Go

A Python

DILLERI

m Swift

4

Java

Objective C

Js JavaScript

SiSTEM PROGRAMLAMA
DiLLERI

GO Go

@ Rust
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Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

PYHTON

Python, yorumlanmis, nesne
yonelimli ve esnek ve saglam an-
lambilim Gzerine kurulmus gelismis
bir programlama dilidir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektorler:

Baslica Kuruluslar: Uzmanliklar ve Endiistriler:

o Python gelistiricileri, yazihm Google Web ve internet gelistirme
mihendisleri, arka ug gelistiricileri, Pinterest (cerceveler, mikro cerceveler ve
Python programcilari Instagram gelismis icerik yonetim sistemle-

o isverenler tarafindan bilgi tek- YouTube ri); bilimsel ve sayisal hesaplama;
nolojisi, mihendislik, profesyonel DropBox masausti grafik kullanici arayizleri
hizmetler ve tasarimda kullanilir NASA (GUI'ler)

ESRI

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?
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Python, sistemleri komut
dosyas! veya tutkal dili olarak
entegre etmek igin hizh bir
sekilde galismaniza olanak ta-
nir. Hizli Uygulama Gelistirme
(RAD) igin de uygundur.

e Civilization 4 oyunu, Pyt-
hon’da uygulanan Al dahil tim
ic mantigina sahiptir.

e NASA, Entegre Planlama
Sisteminde Python’u standart
kodlama dili olarak kullanir.

e Ozellikleri:

o Ogrenmesi kolay ve kolay-
ca okunabilir

o Web tabanh uygulamalar
gelistirmek icin iliskili web cer-
ceveleri

o Buylk platformlarda kay-
nak veya ikili olarak sunulan
Ucretsiz terciman ve standart
kiitiphane

NEREDEN BASLADI?

Python 1980’le-

rin sonunda Hol-
landa’daki CWI'de
gelistirildi  ve ilk
olarak 1991'de hal-
ka acild.




Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

JAVA

Java, web tabanli gelistirme igin Q...—-r)
ideal kilan gesitli 6zelliklere sahip Cmmmme
genel amagli, nesne yonelimli, yik- L2
sek seviyeli bir programlama dilidir. C—//

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektérler:
o Yazilim mihendisleri, Java ge- V2COM

listiricileri Eclipse Bilgi Teknolojileri
o isverenler tarafindan iletisim, eBay

egitim, finans, saglk bilimleri, otel- Eurotech

cilik, perakende ve kamu hizmetle-

rinde kullanihr.

Uzmanliklar ve Endiistriler:
Nesnelerin interneti (loT)
Kurumsal Mimari

Bulut Bilisim

Baslica Kuruluslar:

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

Java, video oyunlari ve mo-
bil uygulamalar igin kurumsal
dizeyde uygulamalar gelistir-
mek ve JSP (Java Sunucu Say-
falar) ile web tabanli uygula-
malar olusturmak igin kullanilir.
Cevrimici kullanildiginda, Java,
uygulamalarin bir tarayici ara-
cihgiyla indirilmesine ve kulla-
nilmasina izin verir, bu da nor-
malde bulunmayan bir islevi
gerceklestirebilir.

e Java kullanan veya Java ile

yazilmis programlar arasinda
Adobe Creative Suite, Eclipse,
Lotus Notes, Minecraft ve Ope-
nOffice bulunur.

¢ Java, Android uygulama-
lari gelistirmek icin temel bir
temeldir.

o Ozellikleri:

o Uygulama tasinabilirligi

o Saglam ve yorumlanmis
dil

o Kapsamli ag kitiphanesi

NEREDEN BASLADI?

Aslen Oak olarak bilinen
Java, 1990 yilinda Sun Mic-
rosystems’da C ++ diline ye-

tenek eklemek igin gelistirildi.
Java, WORA (Bir Kez Yazma
Her Yerde Calistir) ilkesine
gore gelistirilmistir. Dil 1995
yilinda halka tanitildi ve simdi
Oracle’a aittir.
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Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

RUBY

RUBY ON RAILS

Ruby, bagimsiz olarak veya Ruby on
Rails web ¢ercevesinin bir pargasi olarak
kullanilabilen agik kaynakli, nesne yone-
limli bir komut dosyasi yazma dilidir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektorler:

o Ruby on Rails gelistiricileri, ya-
zihm muhendisleri, veri bilimi mi-
hendisleri

o lsverenler tarafindan tek-
noloji, miihendislik, profesyonel
hizmetler, tasarim, bilim ve kalite
kontroliinde kullanihr.

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

Ruby simulasyonlar, 3D mo-
delleme ve bilgileri yonetmek
ve izlemek igin kullantlir.

e Basecamp, Amazon, Twit-
ter ve Groupon, Ruby on Rails
kullanilarak olusturuldu.

e NASA simdilasyonlar yap-
mak i¢in Ruby’yi kullaniyor.

Baslica Kuruluslar:

Github, Scribd, Groupon, NASA
Langley Arastirma Merkezi, Mavi
Dizi (Toyota Motor Manufactu-
ring’in bir pargasi), Motorola, Go-
ogle (SketchUp)

e Ozellikleri:

o Kullanimi, kopyalanmasi,
degistirilmesi ve dagitimi
Ucretsiz

o Sezgisel ve esnek dil

o Tamamen nesne yonelimli
(yontem zincirleme kullan-
ma yetenegi)

Uzmanliklar ve Endiistriler:

Web Uygulamasi Gelistirme,
Robotik, Ag, Sistem Yonetimi ve
Guvenlik

NEREDEN BASLADI?

1995 yilinda tasar-

lanan Ruby’nin yarati-
cisi bunu “goriinliste
basit, ancak tipki insan
vicudumuz gibi ¢ok
karmasik” olarak nite-
lendirdi.




Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

HTML

(HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE)

HTML, web sayfalari olusturmak icin kullanilan standart bi-
cimlendirme dilidir; internet tarayicilarinin bunlari gériinecek-
leri sekilde gorintileyebilmeleri icin metinlerin ve gorinti-
lerin (etiketler kullanilarak) diizglin bigimlendirilmesini saglar.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektérler: Baslica Kuruluslar: Uzmanliklar ve Endiistriler:

o Web gelistiricileri, teknik edi- Apple Web Gelistirme, E-posta Prog-
torler, e-posta tasarimcilari, yazilim CyberCoders ramlama
miihendisleri Apex Systems

o Bilgi Teknolojisi, Mihendislik, CareerBuilder

Tasarim, Profesyonel Hizmetler, Yo-
netim, Pazarlama, Misteri Hizmet-
leri ve Satis’ta isverenler tarafindan

kullantlir
OGRENMEYI ONEMLI KILAN NEDIR? NEREDEN BASLADI?

HTML, cevrimici goriintiile- e Ozellikleri: HTML, fizikci Tim Berners-Lee
nen elektronik belgeler (sayfa- o Kullanimi ve HTML ile ilgi- tarafindan 1990 yilinda bilim in-
lar) olusturmak icin kullanilir. li temel bilgileri 6grenmesi sanlarinin belgeleri cevrimici ola-
Herhangi bir sayfay ziyaret et- kolay rak paylagmalarini saglamak igin
tiginizde, calisirken HTML 6rne- o Ucretsiz ve erisilebilir olugturuldu. Bundan 6nce, tim
gi gorirsiniz. o Birden cok siiriim mevcut iletisim diz metin kullanilarak

e HTML ile giiniimiiz sitele- gonderildi. HTML “zengin” metni
rinin yapisinda ve gériinimin- mimkun kildi (6rnegin, metin bi-
deki gesitlilik ve karmasikhk ¢imlendirme ve gorsel resimler).

mimkin olmaktadir.
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Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

JAVASCRIPT

JavaScript, bir istemci tarayicisinda calisan ve sunucu ye-
rine bir bilgisayarda komutlari isleyen istemci tarafi bir prog-
ramlama dilidir. Genellikle bir HTML veya ASP dosyasina yer-
lestirilir. Adina ragmen, JavaScript Java ile ilgili degildir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektérler:

o JavaScript gelistiricileri, Web
gelistiricileri, yazihm mihendisleri

o Bilgi Teknolojisi, Mhendislik,

Uzmanliklar ve Endiistriler:
On U¢ Web Sitesi Gelistirme,
Oyun Gelistirme

Baslica Kuruluslar:

WordPress, Soundcloud, Khan
Academy, Linkedin, Groupon,
Yahoo ve digerleri

38

Tasarim, Pazarlama, Finans ve Sag-
ik alaninda isverenler tarafindan
kullanilir

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

JavaScript, Oncelikle Web gelis-
tirmede cesitli sayfa 6gelerini degis-
tirmek ve kaydirma yetenekleri, saat
ve tarihi yazdirma, takvim olusturma
ve diiz HTML yoluyla mimkiin olma-
yan diger gorevler gibi daha dinamik
hale getirmek igin kullanilir. Oyunlar
ve API’lar olusturmak igin de kullani-
labilir.

e ingiltere’deki Cyber-Duck ajansi,
sugla ilgili verileri almak igin JavaSc-
ript ile olusturulan genel API'lar kul-
laniyor ve kullanicilarin yerel bir alani

incelemelerini sagliyor.

¢ Pete Smart ve Rob Hawkes tara-
findan JavaScript kullanilarak olustu-
rulan Tweetmap, tweet sayisina gore
oranti olarak boyutlandiriimis bir
diinya haritasini temsil ediyor.

o Ozellikleri:

o Temel 6zellikleri 6grenmesi kolay
o Birden ¢ok gergeve

o Kullanicilar kapsamli bir Javasc-
ript kUtUphanesi olan JQuery'ye
basvurabilir.

NEREDEN BASLADI?

JavaScript, 1995’te
JavaScript  olmadan

once Netscape tara-
findan tasarlandi ve
aslen LiveScript olarak
biliniyordu.




° °
C Dil, gogunlukla disiik seviyeli uygula-

malar gelistirmek icin kullanilan, yapiya yo-
nelik, orta seviye bir programlama dilidir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektérler:

o Yazilm gelistiricileri, bilgisayar
muihendisleri, is ve sistem analist-
leri, BT ve Web icerik yoneticileri,
gdmuli yazilim mihendisleri

o Bilgi Teknolojisi, Miihendis-
lik, Yonetim, Saglik ve Profesyonel
Hizmetlerde isverenler tarafindan
kullantlir.

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

C Dili, Windows, UNIX ve Linux
gibi isletim sistemlerine entegre
edilmis sistem uygulamalarinin yani
sira katistinlmis  yazihmlar gelis-
tirmek icin kullanihr. Uygulamalar
arasinda grafik paketleri, kelime is-
lemciler, elektronik tablolar, isletim
sistemi gelistirme, veritabani sis-
temleri, derleyiciler ve montajcilar,
ag surdcdleri ve tercimanlar yer alir.

¢ Facebook’un TAO sistemleri ¢o-

Baslica Kuruluslar:
Microsoft

Apple

Oracle

Cisco

Raytheon

gunlukla C dili kullanilarak program-
lanir.

e Cogu aygit strtclsi hala C Dili
kullanilarak gelistirilmektedir.

o Ozellikleri:

o Ogrenmesi kolay; ustalasmak
icin yalnizca 32 anahtar kelime
var

o Derleyiciler ve tercimanlar gibi
yazmasi kolay sistem programlari
o Yeni baslayanlar i¢in temel dil

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

Uzmanliklar ve Endiistriler:

Gomila Sistemler, Sistem Prog-
ramlama, Yapay Zeka, Endistriyel
Otomasyon, Bilgisayar Grafikleri,
Uzay Arastirmalari, Gériintii isleme
ve Oyun Programlama

NEREDEN BASLADI?

C Dili, 1972 yilinda Bell
Laboratuarlarinda ozel

olarak UNIX sisteminin
uygulanmasi igin gelistiril-
mistir. Sonunda C ++, Java
C #, JavaScript ve Pearl
gibi bircok gelismis prog-
ramlama diline yol agt.
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Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

C ++

C ++ genel amagli, nesne yonelimli, orta diizey bir prog-
ramlama dilidir ve C dilinin bir uzantisidir ve bu da C ++ ‘yi
“C stili” olarak kodlamayr mimkin kilar. Bazi durumlarda,
kodlama her iki formatta da yapilabilir, bu da C ++ ‘y1 karma
bir dile 6rnek yapar.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektorler:

o C ++ yazihm muhendisleri, C
++ yazilm gelistiricileri, gomuli
muihendisler, programci analistleri

o Bilgi Teknolojisi, Mihendislik,
Profesyonel Hizmetler, Tasarim, Ka-
lite Kontrol ve Yonetimde isveren-
ler tarafindan kullanihr.

Baslica Kuruluslar: Uzmanliklar ve Endiistriler:

Google, Mozilla, Firefox, Wi- Sistem / Uygulama Yazilimi, Su-
namp, Adobe Yazilimi, Amazon, Lo- riiciiler, istemci-Sunucu Uygulama-
ckheed Martin lari, Gomiili Uriin Yazilimi

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

o Ozellikleri:
o Genellikle Universite di-
zeyinde ogretilen ilk prog-

C ++ dili bilgisayar program-
lari ve oyunlar, ofis uygulama-
lari, grafik ve video editorleri
ve isletim sistemleri gibi paket ramlama dili
yazilimlar olusturmak igin kul- o Hizli isleme ve derleme
lantlir. mekanizmasi

e Blackberry OS, C ++ kulla- o Saglam standart kitlpha-
nilarak gelistirilmistir. ne (STL)

NEREDEN BASLADI?

1983 yilinda piyasaya si-
rilen ve genellikle C dilinin
nesne yonelimli bir stirimi

olarak kabul edilen C ++, bi-
yuk gelistirme projelerini
daha iyi yonetmek igin Ust
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e En yeni Microsoft Office
paketi C ++ kullanilarak gelisti-
rilmistir.

diizey soyutlamalar saglar-
ken, yalin, verimli kodlari der-
lemek igin olusturuldu.




C#H

Belirgin C-Sharp (C-hashtag degil), C #, glgli yazim,
zorunlu, bildirici, fonksiyonel, genel, nesne yonelimli ve
bilesen odakli disiplinler iceren ¢ok paradigmali bir prog-

ramlama dilidir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektérler:

o C # gelistiricileri, otomasyon
test miihendisleri, yaziim mihen-
disleri, kidemli .net Web gelistirici-
leri

o Bilgi Teknolojisi, Mihendislik,
Tasarim, Profesyonel Hizmetler, Y6-
netim ve Kalite Kontroliinde isve-
renler tarafindan kullantlir.

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

C #, Windows isletim sistemleri
ve internet icin gelistiricilerin XML
web hizmetleri ve Microsoft .NET
baglantili uygulamalar olusturmala-
rina yardimci olur.

e Visual Studio IDE’ye eslik eden
cok cesitli yazilim uygulamalari gelis-
tirmek icin kullanilir.

¢ Windows Presentation Founda-
tion (WPF) tarafindan kullanilan tek
dil.

Baslica Kuruluslar:
Microsoft Intel, Hewlett Pac-
kard

e Ozellikleri:

o Java in yeteneklere benzer

o Yeni baslayanlar icin ideal

o Microsoft uygulamalarinda ¢a-
lismaya baslama

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

Uzmanliklar ve Endiistriler:
Windows tabanli platformlar

NEREDEN BASLADI?

C# 2000 yilinda Micro-
soft'un .NET framework
parga-

stiriminiin  bir
si olarak gelistirilmistir;
2003 yilinda bir ISO stan-
dardi haline geldi. C #, C,
C ++ ve Java dillerine da-
yaniyordu.
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Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

OBJECTIVE-C

Objective-C basit, genel amagl ve nesneye yonelik
bir dildir. Smalltalk dilinden 6diing alinan bir mesaj sistemi
kullanir; Objective-C igindeki bir nesneye mesaj génderildi-
ginde, bir deger dondiirmek yerine yok saymayi veya baska
bir nesneye iletmeyi secebilir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektorler: Baslica Kuruluslar:
o BT ve Web icerik yoneticileri, Apple, CyberCoders
iOS ve Android mobil gelistiricileri,
yazilim mihendisleri
o Bilgi Teknolojisi, Mihendislik,
Yonetim, Saglik ve Tasarim alanla-
rinda isverenler tarafindan kullani-
hr

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

Objective-C oncelikle gelis- e Ozellikleri
tiriciler tarafindan iOS ve OS X o Dinamik yazarak artiriimis
icin uygulamalar olusturmak esneklik
icin kullantlir. o Genellikle Kakao veya Ka-
e Her seyden Twitter ve kao Dokunma gibi bir gerge-
Facebook’tan Wells Fargo ve venin yaninda kullanilir
Mint’e kadar obj-C, elma urin- o Programcilara baslamak
leriigin programlar yazmak igin icin mikemmel ilk dil

en yaygin kullanilan dildir.

Uzmanliklar ve Endiistriler:
Yazilm gelistirme

NEREDEN BASLADI?

Objective-C 1983 yilinda
Apple’da C dilinde eksiklikle-

re (ozellikle nesne yonelimi
eksikligi) yonelik olarak gelis-
tirildi. 1988 yilinda NeXT tara-
findan lisanslanmistir.




PHP

PHP, veritabanlariyla etkin bir sekilde galisan dinamik
web sayfalari olusturmak igin tasarlanmis agik kaynakli

bir komut dosyasi yazma dilidir. Ayrica genel amacgh bir
programlama dili olarak da kullantlir.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektorler:

o PHP gelistiricileri, PHP yazilim
miihendisleri

o Bilgi Teknolojileri, Mihendis-
lik, Tasarim, Profesyonel Hizmetler,
Saglik, Yonetim ve Finansi dahil ol-
mak tizere endustrilerde kullanilir.

Baslica Kuruluslar:
Facebook, Yahoo, CyberCoders,
NextGen

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

PHP 6ncelikle form verilerini top-
lamak icin dinamik veri agirlikh web
sitelerinin yaninda kullanilir. Ayrica,
dinamik sayfa icerigi olusturmak igin
uygulama gelistirmede de kullanilr.

e PHP, Facebook ve Yahoo tara-
findan kullanilan LAMP platformu-
nun bir pargasidir.

¢ Joomla, WordPress ve Drupal
gibi platformlar PHP dilini kullanr.

e Ozellikleri:

o Ogrenmesi kolay (kodu HTML
icine gdmmek kadar basit)

o Ucretsiz ve acik kaynak

o Tum blyik isletim sistemlerin-
de ve web sunucularinda kullani-
labilir

Yazilimci Olmak Istiyorum | Ama Nasil?

Uzmanliklar ve Endiistriler:

Web Uygulamasi Gelistirme,
Sunucu Tarafi Komut Dosyasi, Ko-
mut Satiri Komut Dosyasi

NEREDEN BASLADI?

PHP, 1995 yilinda bir
sunucu tarafinda duz

HTML olarak bir web si-
tesi olacak sekilde islenen
bir sunucu tarafi komut
dosyasi dili olarak piyasa-
ya suralda.
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Yazilimer Olmak Istiyorum ‘ Ama Nasil?

(YAPISAL SORGU DiLi) S l
SQL, veritabanina icerik eklemeye, erismeye ve veritaba-

nina yénetmeye izin veren bir veritabani sorgu dilidir (bir
gelistirme dili degildir). Programcilarin ortak kisaltma CRUD
(Olusturma; Okuma; Giincelleme; Silme) bir veritabani igin-
de gerceklestirmesine izin veren dildir.

KIM KULLANIYOR?
Meslekler ve Sektérler: Baslica Kuruluslar: Uzmanliklar ve Endiistriler:
0 SQL sunucu gelistiricileri, veri- SQL, veri toplayan ¢ogu sirket Veri Analizi ve Blylk Veri Ma-
tabani test edicileri, yazilim gelisti-  ve kurulus tarafindan kullanilir. Or-  denciligi
ricileri, veritabani yoneticileri nek olarak Robert Half Technology,

o Bilgi Teknolojisi, MUhendislik, Nigel Frank, CyberCoders ve Unite-
Tasarim, Yonetim, Profesyonel Su- dHealthCare verilebilir.
nucular, isletme ve Finans gibi sek-
torlerde kullanihr

OGRENMEYi ONEMLI KILAN NEDIR?

SQL, web uygulamasinin base, Microsoft SQL Server ve
arka ug veritabani ile etkilesi- digerlerini igerir.
me girer. Her zaman baska bir

NEREDEN BASLADI?

e o Ozellikleri:
programlarlw:i .d|I| ile Blrllkt_e o Basit sézdizimi sqQL, 1974 yilinda I1BM
kuIIamIal.'\. .ﬁl|l standart” veri- o Ucretsiz ve kolayca erisi- T T e
fcabam dlh.dlr' SQL programlar, lebilir rilmistir ve aslen SEQUEL ola-
Isletmelerin ve kuruluslanin ve- rak bilinir. ilk ticari versiyon
ritabanlarinda depolanan bilgi- 1979 yilinda ORACLE tarafin-

lere erismesi ve bunlari isleme-
siigin bir yol olarak uygulanir.

e SQL kullanan iliskisel ve-
ritabani  yonetim sistemleri
MySQL (Oracle tarafindan), Sy-

dan tanitildi.
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SWIFT

Swift, Apple’in i0S ve OS X uygulamalari igin en yeni
actk kaynakli, cok paradigmali programlama dilidir. Swift,
gelismis bir derleyici, hata ayiklayici ve cerceve altyapisi
dahil ederken Objective-C’nin adlandirilmis parametre-
lerini ve nesne odakl modeli entegre eder.

KiM KULLANIYOR?

Meslekler ve Sektérler: Baslica Kuruluslar: Uzmanliklar ve Endiistriler:
o Swift Platform Gelistiricileri, Apple, Getty Images, Slack, Dow Yazilim gelistirme

iOS Mobil Uygulama Gelistiricileri,  Jones, Playlist Media

Yazilim Gelistiricileri, Kidemli Prog-

ramcilar, Veri Mihendisleri
o Bilgi Teknolojisi, Muhendislik,

Tasarim, Yonetim ve Profesyonel

Hizmetler
OGRENMEY| ONEMLI KILAN NEDIR?
Swift, dncelikle gelistiriciler tara- o Ozellikleri: NEREDEN BASLADI?
findan iOS ve OS X icin uygulamalar o Programcilarin denemelerini ve -
olusturmak icin kullantlir. aninda sonuglari gormelerini sag- Obngt‘lve—C progra_m—
e Dow Jones, Swift kullanarak layan bir 6zellik olan ‘oyun alan- ziie) eliline CEyEman Swi
) y y ) o
mobil Wall Street Journal uygulama- larini’ destekler Apple |.n 2(_)1{1. I?unya Ga-
sinin bélumlerini yeniden yaziyor. o Anlasiimasi kolay s6zdizimi pmd?k' Gelistiriciler Konfe-
e Getty Images, Swift kullanarak o Uretime hazir kod yazmak igin LaiSt nfia"(\/.\‘/WDC) tanlpldl.
tuketiciye doniik uygulamasini Stre- ideal En yeni siiriim olan Swift 2,

am’i olusturdu. 2015 yilinda agik kaynakli

bir dil olarak yayinlandi.
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KOTLIN

Kotlin, tlr cikarimi olan genel amach
bir programlama dilidir. Java ile tamamen
birlikte calisabilir olacak sekilde tasarlan-
mistir. Ustelik, Android’in ilk dili oldugunu
duyurdugu andan itibaren Kotlin, gelistiri-
cilerin istedigi 6zellikleri sunuyor. icindeki
nesne yonelimli ve islevsel programlama
ozelliklerini zahmetsizce birlestirir.

Java ve Kotlin arasindaki zahmetsiz is-
birligi, Android gelistirmeyi daha hizli ve
eglenceli hale getiriyor. Kotlin, Java’da or-
taya ¢ikan 6nemli sorunlari ele aldigindan,
Kotlin’de birka¢ Java uygulamasi yeniden
yazilmistir. Ornegin, Coursera ve Pinterest
gibi markalar gli¢li takim destegi nedeniy-
le zaten Kotlin’e tasindi.

Cogu isletme Kotlin’e tasinirken, Go-
ogle bu dili Java’dan daha fazla tanitmak
zorundadir. Bu nedenle, Kotlin’in Android
uygulama gelistirme ekosisteminde glicli
bir gelecegi vardir.

Kotlin, Android uygulama gelistirme
icin benimsenmeyle ilgili engelleri orta-
dan kaldiran 6grenmesi kolay, acik kaynak-
l1 ve hizli bir dildir. Android gelistirme, web
gelistirme, masaustu gelistirme ve sunucu
tarafi gelistirme icin kullanabilirsiniz. Bu
nedenle, 2020’de programcilar ve Android
uygulama gelistiricileri icin mutlaka 6gre-
nilmesi gereken bir dildir.
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PERL

Perl ayrica sistem programlama gibi
cesitli belirsiz aksakliklar icin farkli araglar
sunan iyi kabul edilmis bir programlama
dilidir. Bu programlama dili biraz kafa ka-
ristirici olsa da, bu yil icin 6grenebilece-
giniz ve bilginizi yenileyebileceginiz ger-
cekten glcll bir dildir. Perl temel olarak
siteler ve web uygulamasi genisletme,
masalistl uygulama gelistirme ve sistem
yonetimi ve test veritabanlarina, web uy-
gulamalarina, ag cihazlarina ve ¢ok daha
fazlasina uygulanabilen test otomasyonu
icin kullantlir.

Perl Ozellikleri:

e Perl, C, awk, sed, sh ve BASIC gibi di-
ger dillerden en iyi 6zellikleri alir.

¢ Perls veritabani entegrasyon arayiizi
DBI, Oracle, Sybase, Postgres, MySQL ve
digerleri dahil olmak Uzere Ugilinci taraf
veritabanlarini destekler.

e Perl HTML, XML ve diger bicimlendir-
me dilleriyle calisir.

e Perl, Unicode’u destekler.

e Perl Y2K uyumludur.

e Perl hem prosediirel hem de nesne
yonelimli programlamayi destekler.

* XS veya SWIG araciligiyla harici C/ C
++ kiitiphaneleri ile Perl araylzleri.

e Perl genisletilebilir. Kapsamli Perl
Arsiv Ag'ndan ( CPAN ) 20.000°den fazla
Uglncd taraf modili bulunmaktadir .

e Perl yorumlayicisi diger sistemlere
yerlestirilebilir.
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PROGRAMLAMA DILLERI TANITIMI

KAYNAKCA

1.10.06.2020, https.//www.computerscience.org/resources/computer-programming-languages/
2.10.06.2020, https.//towardsdatascience.com/top-10-in-demand-programming-languages-to-learn-in-2020-4462eb7d8d3e
3.10.06.2020, https://www.nng.com/whenigrowup/
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